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Italian Garning

500 SUPER SHOW

“MADAME FORTUNA EVOLUTION”
“EGYPT BOOK” /

“STELLINA” . o'~

“GOLD CROWN LINK”
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“SUPER JUMBO EXTREME”

Gioco a 15 rulli.

BET 25/300, finoa 15 linee di pagamento.

Ogni combinazione di 5 simboli “circus qualsiasi” su una linea non
vincente, assegna 1 Free Spin. .
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o.00]100f__ of[ | “AUMBR.
' — : ===ie==y Se al termine del giro dei rulli sono presenti 3 simboli
"BONUS” nei rulli 1, 3 e 5, il BONUS si attiva.

1 3 rulli in alto nella schermata inizieranno a girare in
automatico. Al termine di ciascun giro i simboli che si
fermano saranno raccolti nei manifesti sotto.

Non appena si raccolgono 5 simboli uguali il BONUS
termina e verra assegnata la vincita corrispondente. Sara
possibile raccogliere piu di una cinquina (massimo 3), in
quel caso le vincite verranno sommate.
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“MADAME FORTUNA EVOLUTION” l o

Gioco a 15 rulli.
BET 25/300, finoa 15 linee di pagamento.
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e 4 Si attivano se nei rulli 1-2-4-5, in qualsiasi poslzlone, e
‘%N" presente il simbolo “SCATTER”. $ 2

b A questo punto gireranno i rulli con simboli spentl eccetto
i simboli PMOLTIPLICATORE?”.
Ogni simbolo che si fermera sui rulli al giocatore-verr&

[ assegnata una vincita. M ‘

Terminati i giri verranno sommati tutti i premi' raccoltl.
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“EGYPT BOOK”

Gioco a 15 rulli.
BET 50/200
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Durante il “Gioco Normale” se al termine del giro dei rulli sono
presenti 3, 4, o 5 simboli “SCATTER?”, in qualsiasi posizione, si
attivano FREE GAME e viene estratto un SIMBOLO SPECIAL fra tutti i
simboli presenti in tabella eccetto il simbolo SCATTER.

Se durante i free game compare una combinazione come da tabella
di simboli Special sui rulli diversi anche non adiacenti, il simbolo
viene replicato su tutto il rullo e vengono pagate le configurazioni
anche se i simboli non sono adiacenti tra loro. Ciascun simbolo
SCATTER aggiunge un FREE GAME.

“STELLINA”

Gioco a 15 rulli.
BET 25/200
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Al termine del giro dei rulli, se compa_lorid'-.\hrl'lﬂ sui rulli

2/3/4, si espandono su tutto il rullo generan'do CACIATE
vincite e si ottiene “1 GIRO GRATIS”. 1, W W :
Durante il “GIRO GRATIS” il wild replicato rimane bloccato
sul rullo, facendo girare solamente gli altri rulli.

Nel caso al termine del “GIRO GRATIS”, si ottengal_gn' 1

nuovo wild su uno dei rulli che ne era privo, si attiva un X
nuovo “GIRO GRATIS” e cosi via in cascata. II“GIRO '
GRATIS” non consuma SPIN.

Gli SPIN vinti verranno sommati a quelli gla eventualmente
presenti nell’apposito display. Rl
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“GOLD CROWN”

. Gioco a 15 rulli. |
BET 25/300. ||
c(.;%.g- 1“61: 15(;?0 VINCTA - NN 2 Se al termine del giro dei rulli sono presenti:
Lo L T - con bet fino a 100 almeno 6 simboli “Campana”;
mn;"“_ Iﬂﬁ?{\) _ Iﬂ.?(\)' {a) - con bet 200 o 300 almeno 5 simboli “Campana”;
) p, | _ A S
e /&’; | — si attivano i “BELL LINK SPIN”.
m‘az /W\“ A questo punto gireranno i rulli con i simboli spenti
— eccetto il simbolo “Campana”.
& - Ogni link spin che si fermera sui rulli al giocatore verra
?;ﬁ.]‘@ assegnata una vincita o uno dei quattro premi indicati
fearime sopra ai rulli MINI, MINOR, MAJOR e GRAND; ad ogni nuova

campana che si ferma i giri a disposizione torneranno 3;
terminati i giri verranno sommati tutti i premi raccolti.
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Nei rulli 2, 3 e 4 se vincente il simbolo WILD |
si espande su tutto il rullo.






