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“SUPER JUMBO EXTREME™”
fw Gioco a 15 rulli,

BET 25/300, finoa 15 linee di pagamento.

ﬂgni combinazione di 5§ simboli “ﬁ“"““’ﬁualnlasl" su una linea non
-1 vim:-ntm assegna 1 Free Spin. |

I_;!i rulli in alto nella schermata inizieranno a girare in
automatico. Al termine di cilascun giro | simboli che si
fermano saranno raccolti nei manifesti sotto.

Mon appena si raccolgono 5 simboli uguali Il BONUS
termina & varra assagnata la vincita corrispondente. Sara
poasibile raccogliere pid di una cinquina (massimo 3), in
gquel caso le vincite verranno sommate.

N Eﬁﬁ..’. 2,3 e 5, Il BONUS z:";:r:;:-}*"%

“BUFFALO LEGEND” |

Gloco a 15 rulli: |
BET 25/300, finoa 15 linee di pagamento.
Il bufalo distribuisce casualmente Wild sui rulli.




CEREAT WER  SFIN VIRCTA )ﬁ“r Se al termine del giro dei rulli sono presenti:
1ﬂL‘I 100 _s00 - ﬂh - con bet fino a 100 almeno & simboli “Link Spin™;
W 2000_ TN - con bet 200 o 300 almeno 5 simboli “Link Spin™;

AT o T N i atti i SLINK SPIN".
200 | {200] | 1100, 4 %' attivane

— | '.__J A gquesto punto gireranno | rulll con | simboll spenti
. eccetto il simbolo “Link Spin®.
e | gl | g | = Ogni link spin che si fermera sui rulli al giocatore verra
\100) | (200! | {200/ T'-'T".' assegnata una vincita o uno del due premi indicati sopra al

7 |V |V s rulli Mini o Major; ad ogni nuovo link spin che si ferma i giri

i | = | a disposizione torneranno 3; terminati i giri verranno

L1200/ | 200/ E sommati tutti | premi raccoltl.
'['“';i r"; '] Se siriempie la schermata con 15 simboll Link Spin verra

assegnate il solo premio Grand.
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i, “SUPER BLACK”

Gioco a 15 rulli.
f / BET 25/300

ﬂulq—:lu'lppl'ihriu'unl o pil fiches nei rulli si attiva il Bonus Super
Ak HIr. KRN THIU Bla:k‘ .
[0.00 100/ 5500] Jﬁjﬁ | La fiches si sposta sul tavolo di gioco e sul rullo appare un moltipli-

Utﬁix‘ﬂ s :

A quustu punto vengono distribuite dus carte al giocatore, @ una
- chiedere ulteriori carte cercando di ottenere il punteggio di 21 o
:r fermarsi (nel caso il punteggio sia superiore a 21 in automatico il

carta coperta e una scoperta al banco. Il giocatore ha facolta di
E @ m = giocatore perde). Nel caso il giocatore si fermi, il banco scopre la

propria carta e’ ::h-mdn carte cercando di battere il punteggio. :lnl gio-
catore. 5i pu!nnnu avers le seguanti situazioni: u‘ o
"1} Pareggio: vince la sola fiches presente sul tavolo di gioco moltipli-
‘cata per il moltiplicatore vinto sul rullo. Y
2)Bance Vince: la mano ha termine con win=0
J)Giocatore vince: vince una fiches del valore giocato, e il totale
viene moltiplicato per il meltiplicatore vinto sul rulle (se il giocatore
ha un 21 servito, vincera una fiches pari a 1,56 volte Ia fiches
giocata). Il gioco ha termine quando sono terminate le fiches sui
rulli e gli Spin vinti verranno sommati a quelli gia eventualmente

' N presanti neli*fapposito display.
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Gloco a 15 rulli. |, :iju ¢ .. iﬁ :T- 1
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BET 25/300, finca 15 linee di pagamento. it
Si compone il simbolo “BARA" si ottiene una vincita mystery.
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ﬂ..ﬂ e Il BONUS LAPIDI si attiva se al termine del giro del rulli
Ay sono presentl 3-4-5 simboll

“BONUS", in qualsiasi posizione. In base al numero di

YSCATTER™ presenti al termine del giro dei rulli si

accederd alla schermata BONUS con un numero di scelte

diverso.

I tentativi ancora a disposizione sono visibill sulla destra

della schermata.

Ogni Scelta da diritto all’apertura di una lapide, che

nascondera una vincita in spin.

Questa modalita dil gloco ha termine quando le scelte sono

terminate o al raggiungimento della vinclita massima.
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| FREE GAME si -I“I\I'Il'l-n se al termine del giro del rulli || ues s e ks AR |
f sono presenti 3 simboli 1.007100) 800 e
“SCATTER", II-I rulli 1,3 @ 5 in qualsiasi posizione. Fa - i
- II glnnltm dovra u-nllnr- unc dei 3 *SCATTER" per iLL" ' L "'E:" i :|I
m:npl'il'u illmnumero dei FREE GAME assegnato. Durante i # o H
- FREE GAME il simbolo WILD si espande su tutto il rulle. 4 A | =
- Ogni giroe di rulli non :nn:umrri “SPIN", ma esclusiva- N l‘,:l'  FREE * h i;, 1
mente “FREE GAME". [’ % AAEE e | HhasE
Questa modalita di gioco ha termine quando il display R L a > E“'_‘-_"-"‘“*
“Free Game” & pari a 0 o al raggiungimento della vincita | . | E.t' <A ~
- .massima. |- | ' | . ] f
i k| d8 i 8

ANEmW  CEEE Ay EH LRI pn:_“ i-i' 45 5 4
1.00 100 1l2|ﬂl:|_ Lﬂ"u' ) Casualmente | rulli cominceranno a tremare lasciandao

cadere una zucca con la scritta Special.

A guesto punto gireranno | rulli con | simboli spenti
nl:cattn_’ill simbeole zucea.

!ﬂgnl zucca che si fermera sul rulli al uln:ltnrl verra

Wil L | i

h !nllr h assegnato un valore pari al bet; ad ogni nuova zucca che si
= Wiy Bk ¥ e t! | s ferma gquelle precedenti incrementeranna il loro valore di
‘ n bet e | girl a disposizione torneranno 3.
Questa modalita di gioco ha termine quando Il display
o "5||Il|"" (in alto a destra) & pari a 0 o al raggiunglm-nin
della vincita massima.

e -
. “RICH DIAMONDS"
J Gioco a 15 rulli.’
'li.k BET 25/300, finoa 15 linee di pagamanto.
Si compone il simbolo “CUDRE" si ottiene una vincita.
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[1.00] (100 10001 ] ﬁm 2 Se nei rulli 1, 3 e 5 sono presenti simboli “SCATTER”, in
qualsiasi posizionea, si attiva il “BONUS".

A guesto punto gireranno i rulli con i simboli spenti
eccetto il simbolo diamante.

Ogni diamante che si fermera sui rulli al giocatore verra
assegnato un valore pari al bet; ad ogni nuovo diamante
che si ferma quelle precedenti incrementeranno il loro
valore di un bet e i giri a disposizione torneranne 3.
Questa modalita di gioco ha termine quando il display
4Z3pin” (in alto a destra) & pari a 0 o al raggiungimento
della vincita massima.




