7 giochi presenti:
“RAINBOW POT"
“BLOODY STORY"
“LUCKY MINER"
“BURNING FRUIT"
“KING OF THE SEA™
“SUGAR CASH"
“GUNS ‘N PULLEIS'

Si puo attivare casualmente alla fine di ogni tiro. Il giocatore' ha a disposizione una sc:eit
cnrrlspondenza della quale puo essere estrattn*un‘!"’lmhulnbnppure una vincita'in puntl -

sivo vincendo il premio corrlspnndente,
RESPIN FEVER

Ad ogni tiro vincente, si assegna un tiro gratuito in cui girano solamente i simboli non numprest'l
nelle combinazioni vincenti. Il meccanismo termina quando non si ottengono piu simboli utili ad «

aumentare il premio finale. 1

“BLOODY STORY”
Slot 15 rulli, fino a 15 linee di pagamento.

BONUS
Si pué ativare casualmente alla fine di ogni tiro.
Il giocatoreha a disposizione una scelta in corrispondenza della quale viene estratta una
vincita in punti.

SPIN +
Ad ogni tiro vincente si assegna un tiro gratuito in cui girano solamente i rulli compresi nella
combinazione vincente. Il meccanismo termina quando non si ottine una vincita.



SWAP REELS
Al termine di un tiro di slot, possono esser scambiati in modo casuale alcuni rulli ottenendo
nuove combinazioni vincenti.

“BURNING FRUIT”

Slot 15 rulli, fino a 20 linee di pagamento.

BONUS
Si attiva con 3 simboli scatter posti sul 1°, 3" e 5° rullo. 11 gid::atnrebha adisposizione 'una scelta
in corrispondenza della quale viene estratta una vincita in p‘ﬂ“ii'tl?up_pure. un numero di freespin.

FREESPIN

Si attiva come premio ottenuto nel bonus. Durante il freespin si esegue il numero di tiri
vinti all’attivazione. Ad ogni tiro possono essere estrﬁiii‘ii’rﬁrﬁ”ﬁ?dﬁﬁ”ﬁlﬁ di simboli che
rimarranno nella medesima posizione fino alla fine della fase./Quando vengono estratti'pagano
una cifra in punti. = ; _— F i

BONUS
Si attiva con 3 simboli bonus posti nel 1%, 3° e 5° rullo. Nel primo livello il giocatore avra a dispo-
sizione 1 scelta in corrispondenza della quale potra essere estratta una vincita in punti o un
simbolo, se il giocatore trova il simbolo accede al secondo livello. Nel secondo livello il gioca-
tore sceglie un elemento e vince il premio corrispondente.

FREESPIN
Si attiva con 3, 4 o 5 simboli scatter posti in qualsiasi posizione. Durante il freespin si esegue il
numero di tiri gratuiti vinti all’attivazione. Il simbolo Wild appare in verticale sul 5° rullo e si
sposta di una posizione verso sinistra ad ogni tiro.

WILD x2
Si comporta come il simbolo Wild. In aggiunta, guando compare un simbolo Wild x2 la vincita
totale del tiro viene raddoppiata. Quando compaiono due simboli Wild x2 la vincita totale del
tiro viene quadruplicata.



“GUNS ‘N BULLETS”

Slot 15 rulli, fino a 15 linee di pagamento.

BONUS

Si attiva con 3, 4 o 5 simboli scatter in qualsiasi posizione.’

Durante questa fase il giocatore seleziona un elemento con cui partecipare: . l.primu turno pb-
vincere il passaggio al round successivo o un premio in punti. Per accedere al'round flnaii‘* 1
necessario vincere, arrivare entro le prime due posizioni oppure enﬁ"ﬂ'le pri"nfél% a'seconda del
numero di scatter estratti in fase di attivazione. Nella fase finale si vince un premio in'base alla
posizione di arrivo.

FREE SPIN

Si puo attivare casualmente alla fine di’

Durante i free spin si esegue il numero di tiri gratu

Alla fine di ogni tiro c’e la possibilita che alcuni simboli, ;-'rfa"éur
mati in Wild.

EXTRA BONUS
Si attiva con 3 simboli scatter posti sul 2°, 3° e 4° rullo. Il giocatore sceglie un elemento
alla volta, al raggiungimento di 3, 4 o 5 simboli uguali si ottiene la vincita corrispondente.

BONUS
Si attiva con 3, 4 o 5 simboli scatter in qualsiasi posizione. |l giocatore ha a disposizione il
numero di scelte vinte in fase di attivazione e sceglie uno tra gli elementi visibili a schermo,
vincendo il premio corrispondente.

FREESPIN
Si attiva con 3 simboli scatter posti sul 1°;, 3" e 5° rullo. In fase di attivazione il giocatore
deve scegliere una o pii caselle all’interno del bonus a livelli, con partenza da basso.

Il giocatore vince il numero di freespin pari al valore rivelato, oppure, la possibilita di sceg-
liere una casella al livello successivo dove pud ottenere un numero maggiore di tiri gratuiti.
Durante il freespin si esegue il numero di tiri gratuiti vinti all’attivazione. E possibile
vincere altri tiri con lo stesso meccanismo di attivazione.



“LUCKY MINER”

Slot 20 rulli, fino a 20 linee di pagamento.

BONUS j
Si attiva con 3, 4 o 5 simboli bonus posti in qualsiasi posizione. Inizialmente ilaglncatnre avra a
disposizione 1, 2 o 3 vite in base al numero di scatter nella slot e dovra sneglier‘é’ﬁ'ﬁ?ﬂmamlte
o un barile dl esplosivo. Se trova il fumo perde una vita, se trova |l "ﬁ“é*plta?d’nm aumentalla’
vincita. Il gioco termina quando si esauriscono le vite.

STEPPING WILD
Durante la fase freespins i simboli WILD diventano STEPPING WILD e compaiono “rupp_i
verticali, rimangono a schermo nel tiro suncessivosn_ndodi!'un'a’fpuslzm '

SEDE LEGALE :

Via della Punta, 55
48018 Faenza (RA) - ITALY

Tel. 0039.0546.46995

R N WVAZIONALE ECETTRONICA

e-mail : info@nazionaleelettronica.it -t . :
www.nazionaleelettronica.it ltalian Gamfng




