LUCKY SHOT

DINCOLLN 5 giochi presenti:
“SPECIAL 7"
“LADY SAND"
“GALACTICOINS™
“MONSTER NIGHT"
“ROUTE 66"
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“SPECIAL 7”

Slot 15 rulli, fino a 15 linee di pagamento.

IL LUCKY SHOT BONUS Sl1 ATTIVA SE NEI RULLI, SONO PRESENTI
ALMENO 3 COLONNE PIENE DI SIMBOLI “77,
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Si attiva se nei rulli, in qualsiasi posizione, sono presenti almeno 5
simboli “STELLA". Durante i free game al posto del simbolo “STELLA"
girera il simbolo “SPECIAL". ogni simbolo “SPECIAL” regala una vincita
mystery.

“LADY SAND”

Slot 15 rulli, fino a 15 linee di pagamento.

IL LUCKY SHOT BONUS Sl ATTIVA SE NEI RULLI, SI COMPONE IL
SIMBOLO DOPPIO “LUCKY SHOT™.

Se al termine del giro dei rulli sono presenti:

- con bet fino a 100 almeno 6 simboli "Link Spin™;
- con bet 200 o 300 almeno 5 simboli "Link Spin™;

si attivano i LINK SPIN.




“GALATICOINS”

Slot 15 rulli, fino a 15 linee di pagamento.

NEI RULLI 1,3 E 5 SONO PRESENTI 3 SIMBOLI “LUCKY SHOT", IN
m QUALSIASI POSIZIONE, SI ATTIVA IL “LUCKY SHOT BONUS”".

Il gioco si attiva se compaiono 5 simboli “SBONUS” sui rulli in qual-
siasi posizione. La schermata dei rulli viene suddivisa in una griglia
di 15 settori (5x3). Ad ogni settore scoperto corrispondera un
moltiplicatore oppure un simbolo di un colore.

Alla prima terna formata, il bonus ha termine e gli spin vengono cal-
colati il base ai moltiplicatori dei simboli.

“MONSTER NIGHT”

Slot 15 rulli, fino a 15 linee di pagamento.

SONO PRESENTL:

- CON BET FINO A 100 ALMENO 6 SIMBOLI "LUCKY SHOT”;
- CON BET 200 O 300 ALMENO 5 SIMBOLI "LUCKY SHOT” ;
Sl ATTIVA IL “LUCKY SHOT BONUS™.

5 FREE GAME si attivano quanto sono presenti 3 simboli “SCATTER"
nei rulli 2,3 e 4 in qualsiasi posizione. Durante i FREE GAME, in alto
sara visualizzato il numero dei FREE GAME ancora disponibili.

Sul primo e sul quinto rullo saranno presenti due Wild espansi
durante tutti i giri FREE GAME.

“ROUTE 66”

Slot 15 rulli con 15 linee di pagamento.

NEI RULLI 1,3 E 5 SONO PRESENTI 3 SIMBOLI “LUCKY SHOT", IN
QUALSIASI POSIZIONE, SI ATTIVA IL “LUCKY SHOT BONUS”.

Casualmente compare il simbolo gigante nei 3 rulli centrali.
A questo punto verranno valutate le eventuali vincite.

1 FREE GAME si attivano se al termine del giro dei rulli sono
presenti 3,4 o 5 simboli

“SCATTER", in qualsiasi posizione.

Il numero di FREE GAME cambia in relazione al numero di SCATTER
con cui si @ entrati:

3 SCATTER = 3 FREE GAME

4 SCATTER = 5 FREE GAME

5 SCATTER = 8 FREE GAME




“LUCKY SHOT BONUS”

Ciascun gioco mediante una combinazione specifica (vedere i singoli regolamenti di gioco)
accede al “LUCKY SHOT BONUS".
Nello schermo superiore mediante il lancio di una pallina il giocatore deve centrare un premio tra
quelli proposti: MINI, MAJOR e GRAND. Dopo il lancio della pallina verra assegnata la vincita cor-
rispondente.
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“LUCKY BALL”
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Se il giocatore ha almeno 1000 Spin il gioco pud proporre di giocare alla Lucky Ball.
Nello schermo superiore, tramite il lancio di una pallina, potra moltiplicare i propri Spin x1 x2, x3
oppure prendere il MAX WIN. Se colpisce uno di questi premi gli spin verranno moltiplicati se
colpisce il LOSE perdera gli Spin che aveva giocato.

“MYSTERY”

Il mystery & una vincita casuale che non & legata alle configurazioni della tabella.
Puo comparire al termine del giro dei rulli.
Il valore di vincita Mystery verra scelto dal giocatore tramite il lancio della pallina nella parte
superiore del gioco.
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